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ABSTRAK

Echie Cake is a business engaged in the sale of various kinds of cakes. In the
ordering process, product information, Echie Cake still uses via Whatsapp, all
customers are served by 1 admin while the average Echie Cake customers reach 30-
50 people per week, so that the service provided is less than optimal as well as making
HPP reports also still done manually (handwritten).Making this android-based mobile
application aims to make it easier for consumers to order cakes, view and choose the
available cakes and then the products will also be sent to buyers, besides that shop
owners can easily find out product management reports and cake HPP
calculations.This android-based application design uses UML, while for making this
application program using RAD Studio 10.4 and the database used is Mysql.

Keywords: Sales, HPP, Application, Android, UML

l. PENDAHULUAN minggu nya, sehingga pelayanan yang

Kue Brownies adalah makanan dilakukan kurang maksimal serta
yang sangat populer saat ini . Rasanya pembuatan laporan HPP juga masih
yang manis dan bentuknya yang dilakukan secara manual (tulis tangan).
beragam menjadikannya kian digemari Maka dari itu dilakukan
oleh masyarakat. Ibu Yesi Indriani pada terobosan baru untuk meningkatkan
tahun 2019 sampai sekarang mulai pelayanan kepada pelanggan, dengan
menggeluti kuliner tersebut, Proses menggunakan aplikasi yang dibuat
pemesanan, informasi produk, Echie menggunakan sistem operasi Android.
Cake masih  menggunakan via Aplikasi ini akan membantu
Whatsapp, pelanggan dilayani oleh 1 memperluas pasar yang dimiliki Echie
orang admin  sedangkan para Cake. Selain itu lebih memudahkan
Pelanggan Echie Cake rata-rata konsumen untuk memesan produk,
mencapai 30 - 50 orang di setiap karena hanya tinggal memilih produk
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yang disediakan dimana juga tertera
harga dari masing-masing produk dan
pesanan tersebut bisa diantar
langsung kepada pelanggan serta
Dapat dengan mudah mengetahui
laporan pengelolaan produk dan HPP
kue pada Toko Echie Cake.

1. LANDASAN TEORI
2.1. Sejarah Singkat Home Industry

Echie Cake Tasikmalaya

Echie Cake didirikan pada tahun
2019 vyang didirikan oleh ibu Yesi
Indriani dan dibuat dengan tujuan
sebagai bisnis keluarga dengan
menjual berbagai macam kue. Sistem
penjualan yang dilakukan Echie Cake
adalah dipesan terlebih dahulu, lalu
dibuatkan pesanannya terkadang juga
pihak toko melakukan stok kue.
2.2. Rancang Bangun
Rancang bangun adalah
menciptakan dan membuat suatu
aplikasi ataupun sistem yang belum
ada pada suatu instansi atau objek
tersebut (Girsang, 2018).
2.3. Aplikasi
Aplikasi adalah sebuah
perangkat lunak yang dimana berisi
sebuah coding atau perintah yang
dimana dapat diubah sesuai dengan
keinginan ( Syani dan Werstantia,
2018)
2.4. Pembelian
Pembelian adalah akun yang
digunakan untuk mencatat semua
pembelian barang dagang dalam satu
periode.
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2.5. Bahan Baku
Bahan baku merupakan bahan
yang utama didalam melakukan proses

produksi sampai menjadi barang jadi.

2.6. Penjualan
Abdurrahman (2017)
mendefinisikan  penjualan  sebagai

suatu fungsi yang dianggap sebagai
ujung tombak dalam suatu perusahaan

karena fungsi itulah perusahaan
memperoleh pendapatan dan
kemudian menerima barang yang
dibeli.

2.7. Laporan Akuntansi

Bahri (2016) mendefinisikan
akuntansi sebagai suatu seni pada
suatu transaksi yang telah terjadi
dengan cara mencatat, mengiktisar,
menggolong dan pelaporan.

2.8. HPP (Harga Pokok Produksi)
Harga Pokok Penjualan adalah
seluruh biaya yang dikeluarkan untuk
memperoleh barang yang dijual atau
harga perolehan dari barang yang
dijual (Wiratna 2016).

2.9. Android

Android adalah sebuah
kumpulan perangkat lunak untuk
perangkat mobile yang mencakup
sistem operasi, middleware dan
aplikasi utama mobile (Safaat2018).

2.10. Home Industry

Home berarti rumah, tempat
tinggal, atau kampung halaman.
Sedangkan Industri, diartikan sebagai
kerajinan, usaha produk barang.
Singkatnya, Home |Industri adalah
rumah usaha produk barang atau
perusahaan kecil.
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2.11. UML  (Unified

Language)

UML adalah bahasa standar
untuk pemodelan perangkat lunak dan
untuk model proses bisnis dan
memiliki muncul sebagai standar
umum untuk pemodelan berorientasi
objek (Touseef, Anwer, Hussain, &
Nadeem, 2015) .

Modelling

1. Use Case Diagram
Menurut Sumayku P. F.
Waraney, Dkk (2017) “Use case
diagram adalah diagram vyang
merupakan representasi visual
yang mewakili interaksi anara
pengguna dan sistem informasi
unruk menunjukan peran dari
pengguna dan bagaimana peran -
peran menggunakan sistem”.
2. Class Diagram
Class diagram /[ diagram
kelas menggambarkan struktur
sistem dari segi pendefinisian kelas
- kelas yang akan dibuat untuk
membangun sistem (Ishaq, 2016).
3. Sequencee Diagram
Menurut Tilley & Rosenblatt,
tahun 2016, Sequence diagram
menunjukkan  waktu  interaksi
antara objek ketika berlangsung
4. Activity Diagram

Activity diagram  adalah
diagram yang menyerupai obrolan
bagan alur horisontal yang
menunjukkan tindakan dan
peristiwa saat terjadi.

5. Object Diagram

Diagram ini  dinamakan
sebagai Diagram Perintah. karena
memiliki perintah yang lebih

ditonjolkan dibandingkan dengan
kelasnya.
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2.12. Mysql

MySQL adalah multiuser
database yang menggunakan bahasa
Structured Query Language (SQL) (Sri
Sumarlinda 2015)

Ill.  ANALISIS MASALAH

3.1. Analiss Masalah
Proses pemesanan, informasi
produk, Echie Cake masih

menggunakan via Whatsapp, semua
pelanggan dilayani oleh 1 orang admin
sedangkan para Pelanggan Echie Cake
rata-rata mencapai 30 - 50 orang di
setiap minggu, sehingga pelayanan
yang dilakukan kurang maksimal serta
pembuatan laporan HPP juga masih
dilakukan secara manual (tulis tangan),
sehingga seringkali pemilik kerepotan
untuk mengelola produk dan data
pesanan.

Hal ini kurang efisien dan
memakan waktu, Oleh karena itu
diperlukan identifikasi kelemahan dari
sistem manual dan dianalisis dalam
pengembangan sistem operasi
berbasis Android.

Inputan - inputan yang ada pada
toko Echie Cake meliputi :

1. Analisis Data pegawai

2. Analisis Data Pengelolaan produk

3. Analisis Data Pemesanan produk

4. Analisis Data hitung HPP (Harga
Pokok Penjualan)

3.2. Analisis Data Masukan

Pada analisis data masukan
berisi tentang semua data yang
merupakan masukan (input).
3.3. Analisis Data Keluaran

Pada analisis data keluaran

berisi semua informasi yang keluar dari
suatu proses.
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3.4. Analisis Kode

Analisis Kode merupakan
analisis yang dilakukan terhadap kode-
kode yang dimasukan ke dalam sistem.

3.5. Analisis Prosedure

Analisis  Prosedure  adalah
analisis  yang  meliputi  semua
langkah/proses dan operasi yang
diperlukan dalam pelaksanaan
terhadap suatu bagian dari suatu
sistem.
3.6. Analisis Perhitungan  HPP

(Harga Pokok Penjualan)
Berikut rumus HPP Echie Cake
Tasikmalaya :

Harga Pokok Penjualan (HPP) = Biaya
Bahan Baku + Biaya Lain Lain + Biaya
Tenaga Kerja.

3.7. Analisis FlowChart
3.7.1. Sistem Penjualan yang sedang
berjalan (Stok)

Penjual menyediakan kue yang
sudah di hias lalu di sebar ke beberapa
sosial media yang dimiliki, disertai
gambar dan deskripsi. Admin pun siap
melayani pelanggan via Whatsapp.

3.7.2. Sistem Penjualan yang sedang
berjalan (Made by Order)

Made by order adalah dibuat
berdasarkan pesanan, pembeli bisa
langsung menghubungi Echie cake
melalui Whatsapp .

IV. PERANCANGAN SISTEM

4.1. Perancangan Sistem
Perancangan sistem adalah

sekumpulan aktivitas yang

menggambarkan secara rinci

bagaimana sistem akan berjalan.
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4.1.1. Pemodelan dengan UML
(Unified Modelling Language)
Pemodelan dengan use case

diagram, Activity diagram, Sequence

Diagram , Class diagram dan Object

Diagram.

1. Use Case Diagram

Gambar 4.1
Use Case Diagram Admin, Pembeli
dan Pemilik Toko yang diusulkan

2. Activity Diagram
a. Activity Diagram Login Admin
yang diusulkan

Activity Diagram Login Admin

Admin sistem Database

Gambar 4.2
Activity Diagram Login Admin yang
diusulkan
b. Activity Diagram Mengelola
Produk yang diusulkan
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Activity Diagram Mengelola Produk Activity Diagram Laporan HPP (Harga Pokok Penjualan)

Admin Sistem Database

Admin Sistem Database

e
halaman Admin

Proses Menyimpan|

£ o5 £
gid i3

i ®
Gambar 4.6 Activity Diagram
Gambar 4.3 Activity Diagram Laporan HPP yang diusulkan
Mengelola Produk yang diusulkan f.  Activity Diagram Pembeli yang
c. Activity Diagram Mengelola diusulkan
Data Pesanan yang diusulkan e e —
Gambar 4.4 Activity Diagram P [T S %
Mengelola Data Pesanan yang T
diusulkan
Gambar 4.7
d.  Activity Diagram Hitung HPP Activity Diagram Pembeli yang
(Harga Pokok Penjualan) yang diusulkan
diusulkan
Actvity Diagram Hitung HPP (Harga Pokok Penjualan) 3. Sequencee Diagram
a. Sequencee Diagram Login

Admin
;
iy [ topm |
| ‘
’ ’ 11, penggunal) ;

2. Memasukan kata_sandi()

3.Validasinama_penggunal

=

5.login info valid()

Gambar 4.5 Activity Diagram Hitung

HPP yang diusulkan Gambar 4.8 Sequencee Diagram

Login Admin
e. Activity Diagram Laporan HPP
(Harga Pokok Penjualan) yang
diusulkan
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b. Sequencee Diagram Mengelola e. Sequencee Diagram Laporan
Produk HPP

[o]
w ‘ Halaman ‘dbE:hieCake w ‘ PData ‘ ‘ Laporan ‘ ‘Laporan Data
|

Produk roduk HPP Produk
| |
1. Memilih halaman Data produk()

I
! I I
! 12. Memilih tombol |
1. Memilih Menu data produk() .} Laporan HPP() }

gl

2.tambah Produk()

i
|
|
|
|

3.data laporan HPP() I

I

I

3.simpan() |
i

4laporan HPP()

} 4.Lihat produk()

5.Lihat HPP ()

6.Ubah produk()
6.Lihat ()

7.Simpan () 7.Hapus HPP ()

8.Hapus produk () 8.Hapus () 7

9.Hapus ()

Gambar 4.12 Sequencee Diagram
Laporan HPP

Gambar 4.9 Sequencee Diagram
Mengelola Produk
f. Sequencee Diagram Pembeli

Daftar

c. Sequencee Diagram Mengelola 0 _— e [ObE

Data Pesanan

[e]
Halaman Laporan Data
Pesa‘nan Pro‘duk

| 1. Memilih halaman pesanan()
I

2Menaari !
daftarmenu |
kueyangdi !

1" 4 Memilintombol

3vM“"“‘“51'“" 1 belsekarang)
ul

satu prod

5. Menampilkan
form

I
I
I
I
2.data-data pesanan() }
I
! pemesanan)

3.laporan data-data pesanan(),
6. Mengisiform
pemesanan)

_w L

4.Japoran data-data pesanan(]

7.Menilih
tombol
pesanl)
ey
! |

5.Lihat pesanan ()

ambar 4.1§ Sequéncee biagram
Pembeli

[ )

7.Hapus pesanan () |
|
|
|

8.Hapus ()

4, Class Diagram

T Form Login Admin Form Produk Form Pembeli

Gambar 4.10 Sequencee Diagram
Mengelola Data Pesanan

st
- gambar_produ: string - catatan:string

+ menambahikanproduk() +inputdatapembeli)
+ mengubahproduk()
+ menghapusproduk()

Form Pesanan

d. Sequencee Diagram Hitung HPP
o] Laporan Halaman b Eeie

~id_produk : string

0

a 3.Memilih tombol
tambah()

4. Menampilkan @j

form mengenai

5. Mengisi form yang di
diakan dengar

Data Pesanan

- keuntungan :string
+melihathPP(]

e gan
lengkap() + mencetaklaporandatapesanan()

ﬁ]” Gambar 4.14 Class Diagram yang
" diusulkan
Gambar 4.11 Sequencee Diagram

Hitung HPP
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5. Object Diagram 3. Tampilan Antar Muka Promo
‘ — ' Produk

$1I TELKOMSEL @ B

Promo!!

Gratis Kue Soes I'lini
Setiap pembelanjaan
Gambar 4.15 di Hari Jumat 9)

Object Diagram yang diusulkan

G
V.  IMPLEMENTASI -

5.1. Implementasi Antar Muka
1. Tampilan Antar Muka Halaman
Utama

)

Gambar 5.3
Tampilan antar muka Promo Produk
Setamst Datan w 4. Tampilan Antar Muka Profil
‘ Echie Cake Jl To ko

ake

Gambar 5.1 Tampilan antar muka C
Halaman Utama Kue Brownies adalah makanan yang

sangat populer saat ini. Rasanya yang
. manis dan bentuknya yang beragam

2, Tampilan Antar Muka Produk S

Kami masyarakat. Kue Brownies dapat disajikan
L i sebagal dessert

Keluargy dari Thu Yesi pada tahun 2019
sampai sekarang mulsi menggeluti kuliner
tersebut, karena Kue Brownies yang dibuat

banyalk diminatl masyarakat

NemaKue:  Lekker Holland
HargaKue:  105.000
StokKue: 12

Noma Kue:  Brownies Fudgie Big
HargaKue:  105.000
StokKue: 5

Q o lnrdcion (@) owousr O Lo Coke
-
R/ 000N
Noma Kue:  Reinbow Cake
Harge Kue 50.000
Stok Kue 3

] Q N

Nema Kue:  Brownies Keju
Hergs Kue.  60.000
Swkkue. 3

Praduk Kam, Prumo

Gambar 5.4
Tampilan antar muka Profil Toko

Nama Kue:  KueKetan hitam

Herge Kue:  50.000

StokKue: &

N

Gambar 5.2
Tampilan antar muka Produk kami
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5. Tampilan Antar Muka

Keterangan Produk 7. Tampilan Antar Muka Halaman
Masuk Admin

ke Login Admin

Gambar 5.5
Tampilan antar muka Keterangan _
Produk Gambar 5.7 Tampilan antar muka

Halaman Masuk admin

6. Tampilan Antar Muka
Melakukan Pemesanan 8. Tampilan Antar Muka Halaman
W TELKOMSEL S ‘ ‘ Admin (Pengelolaan Produk)

Echie Cake

Brownies Fudgie Big 5

Rainbow Cake 3 (Object)
Brownies Keju 3 (Object)
Kue Ketan hitam 3 (Object)
Kue soes 20 (Object)
Kue fudgie mini 3 (Object)
Kue mini 5 (Object)
Donat 5 (Object)
Kue lekker holtand 3 (Object)

'
Gambar 5.6 ‘

Tampilan antar muka Melakukan Gambar 5.8
Pesanan Tampilan antar muka Halaman Admin
(Pengelolaan Produk)
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9. Tampilan Antar Muka Halaman 11.

Tampilan Antar Muka Halaman
Admin (Pengelolaan Pesanan)

Hitung HPP (Biaya Overhead +
Lain lain)

Uhat Pesanan Hapus Pezanan

Nama Pernbeli - Algmat
Sharum Kawalu cibeuti, pa
Gty

Twiwe
Cikatomas
Kawalu

Bery Kit!

Gambar 5.9 Tampilan antar muka
Halaman Admin (Pengelolaan

Pesanan) Gambar 5.11
. Tampilan antar muka Halaman Hitung
10.  Tampilan Antar Muka Halaman HPP (Biaya overhead dan lain lain)
Hitung HPP (Biaya Bahan Baku)

12. Tampilan Antar Muka Halaman
Hitung HPP (Hitung HPP)

Gambar 5.10
Tampilan antar muka Halaman Hitung
HPP (Biaya Bahan baku) _ Gambar 5.12 .
Tampilan antar muka Halaman Hitung
HPP (Hitung HPP)
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13. Tampilan Antar Muka Halaman
Hitung HPP (Harga Pokok
Penjualan)

[+)

ot

Nama Kue HPP Kue

Brownies Fudgie 64092145

Keuntung

9860,3.

Gambar 5.13
Tampilan antar muka Halaman Hitung
HPP (Harga Pokok Penjualan)

VI. KESIMPULAN
1. Kesimpulan
kesimpulan yang dapat diambil :
a. Memudahkan pemilik toko
dalam mengetahui HPP kue
pada toko Echie Cake.
b. konsumen lebih dimudahkan
dalam melakukan pemesanan

kue yang lebih efisien dan
mudah  untuk  mengetahui
informasi produk yang

ditawarkan serta harga produk.
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